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Dr Kamila Tuszynska jest narratologiem, medioznawcy i
teoretykiem komiksu, jedyng polska cztonkinig
miedzynarodowych stowarzyszen zrzeszajgcych
naukowcow badajgcych komiks: europejskich International
Bande Dessinée Society i Nordic Network for Comics
Research oraz amerykanskiego Comics Studies Society.
Jest autorka ksigzki ,Narracja w powiesci graficznej”.

Czy ostatnio zachwycit Panig jaki$ komiks?

Tak, ,Stworca” Scotta McClouda. Polecam go tym, ktorzy
chcg zacza€ przygode z powiesciami graficznymi i
przekonac sie, ze nie sg to tylko historie o ubranych w
rajstopy superbohaterach, ktérzy ratujg swiat od zagtady.
Ten album ma prawie 500 stron, jest przepieknie narysowany i bardzo wzruszajacy. To fantastyczna, wciggajaca
opowiesc.

A jakis komiks Panig zmeczyt?

Francuski ,Dziadek Leon” Nicolasa de Crécy'ego i Sylvaina Chometa, ktéry pokazuje, jaki nasz swiat jest okrutny,
brzydki, groteskowy, zdeformowany. Ta powies¢ graficzna bardzo mocno oddziatuje na wyobraznie, takze za
sprawg miejscami psychodelicznej kolorystyki. Postacie majg przekrwione oczy, zmarszczki, sg zniszczone przez
zycie. Cho¢ doceniam kunszt autoréw i wiem, ze nie datoby sie inaczej pewnych watkéw przedstawic, to ,babranie
sie w bebechach” — jak mowit Witkacy — nie jest od strony wizualnej przyjemne.

Uzytam stowa ,komiks”, Pani mowi o ,powiesci graficznej”. To synonimy?

W Polsce komiksami nazywa si¢ zazwyczaj serie przygodowe o Spider-Manie, Batmanie czy Supermanie. Powiesci
graficzne to raczej pojedyncze albumy, ktére zwykle liczg po kilkaset stron. Same w sobie bywajg dzietami sztuki.
Czesto poruszajg kontrowersyjne, trudne tematy, pojawiajg sie w nich takie watki, jak np. ludobdjstwo, traumy
zwigzane z dziecinstwem czy odkrywanie wtasnej tozsamosci seksualnej. Oczywiscie czasem wystepujg w nich
superbohaterowie, cho¢ nie w swoich tradycyjnych rolach. W bardzo duzym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze
powies¢ graficzna to komiks ambitny.

Czy w powiesci graficznej wazniejszy jest obraz czy stowo?

To troche tak, jakby zapytaé, czy w rozmowie wieksze znaczenie ma glos, czy to, co sie méwi. Warto jednak zwrocic
uwage na to, ze w powiesci graficznej tekst to tez obraz. Komiksowe dymki mogg mie¢ rézny ksztatt — inny, gdy jest
w nich to, co bohater méwi, inny, gdy zawierajg jego mysli. Duze znaczenie ma typografia. Te najprostsze
rozwigzania znajg wszyscy — poszarpane, kanciaste litery oznaczajg zto$¢, a rozciggniete zmeczenie. Autorzy
starajq sie rowniez w warstwie wizualnej przeszmuglowac¢ dzwieki, np. zamieniajac w stowie ,drrryn!” rozwibrowane
.F W zygzak. Wyrazy moga tez przyjmowac okreslone ksztatty i w ten sposdb wnosi¢ dodatkowe tresci, np.
pokazywaé marzenia senne.

Komiksy kojarzg sie nam raczej z niewielka liczbg stow, z krétkimi dialogami.

W powiesciach graficznych, ktére — wedtug mojej definicji — tamig komiksowe konwencje, pojawiaja sie cate strony
zapisane w taki sposoéb, jaki znamy z ksigzek. W ,Sygnale do szumu” Neila Gaimana i Dave’a McKeana kazdy z
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kilkunastu rozdziatow otwierajq strony, na ktérych autorzy bawig sie stowem i obrazem, np. zadrukowujg je
wyrazami, ktére nic nie znacza, zeby zwrdéci¢ naszg uwage na ten betkot. Natomiast w ,Sercach z piasku” Philippe’a
Paringaux i Loustala na dole rysunku znajduje sie tekst opisujacy to, co widzimy na obrazku . To zdublowanie nie
wynika z brakéw warsztatowych autoréw. Oni chca, by opowies¢é mocniej dziatata na wszystkie nasze zmysty, np. na
wech.

A czy sg komiksy, w ktérych w ogdle nie ma stow?

Tu sie pojawia pytanie, czy komiks bez stéw to jeszcze komiks? Moim zdaniem tak, o ile jest w nim fabuta. W latach
70. zostat wydany ,Arzach” Moebiusa. To fantastyczna opowies¢ o wojowniku, ktdra dzieje sie nie wiadomo kiedy i
nie wiadomo gdzie. Album ma kilkadziesiat stron, jest narysowany w zywych, psychodelicznych kolorach. Jedyne
stowo — ,arzach” — pada w tej historii na samym jej koncu. Nie znamy jego znaczenia. Jest tez genialna, niema
powies¢ graficzna Erica Drookera zatytutowana ,Flood!”, wzorowana na drzeworytach. Rzecz sie dzieje w Stanach
Zjednoczonych i opowiada o rysowniku, ktory szuka weny i rysuje komiks, w ktérym sam jest rysowany.

W odniesieniu do powiesci graficznych czesto uzywa sie sformutowania ,jezyk wizualny”.

Jezyk wizualny kazdy z nas rozumie intuicyjnie. To swiat obrazéw, piktograméw, infografik, w ktérym caty czas
funkcjonujemy. Nie zastanawiamy sie, co oznacza zielona stuchawka, ktéra pojawia sie na ekranie telefonu, ale
odpowiednio reagujemy, jesli chcemy z dzwonigcym porozmawiacé. Kiedy widzimy zielone swiatto, przechodzimy na
drugq strone ulicy. Tak naprawde to nic nowego — wracamy do poczatkéw, do czasow sprzed pojawienia sie druku,
bo to dopiero za jego sprawg Swiat werbalny i wizualny zaczety sie rozjezdzac.

Mowi sie, ze jeden obraz jest wart wiecej niz tysigc stow.

| to nie jest frazes. Sama czesto na wyktadach postuguije sie np. infografikami — jesli sg dobre, przykuwaja uwage,
zapadajg w pamiec i zastepujg kilka minut méwienia. Za sprawg medidw spotecznosciowych zaczeliSmy sie ze
sobg porozumiewaé wizualnie na duzg skale — nie tylko reagujemy na obrazki, ale tez reagujemy obrazkami. Za
pomocg znakéw mozemy coraz wiecej i szybciej wyrazi¢, np. na Facebooku. Moim zdaniem to nie jest zubozenie
tresci, ale czysta ekonomia.

Powies¢ graficzna bardziej wiec przypomina filmy niz ksigzki?

Wiele os6b prébuje jg obok nich umieszczaé, ale tak naprawde najblizej jej do drzeworytéw z lat 20. XX wieku. To
byt albumy, ktére poruszaty aktualne tematy, np. méwity o wielkim kryzysie i problemach z bezrobociem.

Rozmowy o komiksach czesto zaczynajqg sie od: ,Juz w starozytnosci”...

Szukanie zrédet wszystkich gatezi sztuki w malowidtach na skatach nie bardzo ma sens. Oczywiscie tkanina z
Bayeux czy kolumna Trajana opowiadajg historie za pomoca rysunkow, ale stawianie ich obok komikséw to duze
uproszczenie. Sama mowie o miedzywojennych protokomiksach i wczesniejszych prakomiksach. W XVII wieku
popularne staty sie karykatury, na ktérych umieszczano wypowiedzi postaci czy komentarze. Jeden z moich
ulubionych rysunkow to satyra na burzuazje i konflikt francusko-angielski. Pokazany jest na nim wychudzony
Francuz, ktory zywi sie cebulg i Anglik przypominajacy ttustego prosiaczka. W dymku pojawia sie pytanie, ktére
podejscie jest lepsze. Ale nie ma sie co czarowac, prawdziwy komiks, taki jaki znamy dzisiaj, pojawit sie dopiero
pod koniec XIX w., tak jak kino. To byty historyjki, ktdre cyklicznie ukazywaty sie w dodatkach do gazet. Przyjmuje
sie natomiast, ze pierwsza powies¢ graficzna to ,Umowa z Bogiem” Willa Eisnera, ktoéry zostat poproszony przez
wydawce, by swoj komiks nazwat jednak jako$ powazniej niz komiks. Jego dzieto ma kilkaset stron i mnéstwo w nim
poruszajacych watkow autobiograficznych.

Mam wrazenie, ze u nas wszystkie komiksy sg nadal wrzucane do jednego worka i postrzegane jako lektura dla
dzieci, ktore nie lubig czytaé. Czy moze cos sie zmienia?
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Od kilku lat na to pytanie odpowiadam tak samo — powoli tak. Co ciekawe, przed wojng komiksy byty u nas bardzo
powazane, tak samo jak zagranica. Byly skierowane do dorostych, méwity o emigracji do duzych miast, o
bezrobociu. Potem niestety pojawity sie komiksy propagandowe, np. o przygodach kapitana Zbika. Zaczely sie
kojarzy¢ z ubéstwem intelektualnym, z historyjkami dla dzieci. W ,Poetyce” Adama Kulawika, ktora jest
podrecznikiem akademickim, znalaztam stwierdzenie, ze ,komiks przeznaczony byt dla analfabetow i
potanalfabetow (...) i jest dzisiaj smutnym fenomenem kultury”. To bardzo krzywdzgce.

W Polsce powstajg powiesci graficzne z prawdziwego zdarzenia?

Niewiele. Na uwage na pewno zastuguje Daniel Chmielewski, autor m.in. ,Zapetlenia”. Wydaje albumy artystyczne,
momentami trudne, wymagajace skupienia.

Wyglada na to, ze trzeba by¢ bardzo wyrobionym czytelnikiem, zeby w petni doceni¢ powies¢ graficzna.

Ale czy zawsze o to chodzi? Filmy tez czesto oglgdamy tylko dla czystej rozrywki i wcale sie tym nie stresujemy. Nie
analizujemy, w ktorej scenie rezyser odwotuje sie do Bergmana, a w ktorej do Antonioniego. Oczywiscie duza
przyjemnos¢ moze sprawi¢ odkrywanie zostawionych przez autora wskazéwek, nadgzanie za tym, co chce nam
pokazac, ale jesli tego wszystkiego nie zauwazymy i w pewien sposéb przeslizgniemy sie po fabule i po obrazach,
tez bedziemy czerpac z tego przyjemnosé.

A co mozemy dostrzec, jesli bedziemy uwazni?

Na pewno znajdziemy w powiesciach graficznych nawigzania do innych tekstow kultury, np. w komiksach Milo
Manary o Giuseppe Bergmanie, kidre na pierwszy rzut oka wydaja sie bardzo rozerotyzowane, bo duzo w nich
rozneglizowanych bohaterek, zobaczymy, jak autor bawi sie gnozg i gnostycyzmem. Sa tu odwotania do Platona, do
Junga, niektére kadry przypomng nam ,Powiekszenie” Antonioniego, a inne — filmy Felliniego. Powiesci graficzne to
taki worek bez dna — im gtebiej zaczynamy siegac, tym wiecej skarbéw znajdujemy.

Warto sie tez przygladac temu, jak jest prowadzona narracja w powiesciach graficznych?

Zdecydowanie tak. Dobrym przyktadem jest moj ulubiony ,Fun Home. Tragikomiks rodzinny” Alison Bechdel. W
bardzo duzym uproszczeniu — autorka, ktora jest tez gtébwng bohaterka i narratorkg opowiesci, probuje dociec,
dlaczego jej ojciec popetnit samobojstwo. Zmaga sie przy tym ze swojg wtasng seksualnoscia. Temat wydaje sie
bardzo ciezki, ale zostat podany lekko. Alison z duzg tatwoscig dryfuje po literaturze, jest tu mnéstwo cytatéow,
czasem dostownych, np. fragmenty z Prousta, czasem pojawiajg sie parafrazy. Bohaterowie rozmawiajg ze sobg
ksigzkami, kreujq sie tez na postacie z ksigzek, ktore wtasnie czytaja, zeby w ten sposéb uciec od rzeczywistosci.
Czytelnik ma frajde, jesli znajduje nawigzania do innych tekstow, ale i bez tego to przyjemna lektura. Sam sposéb
prowadzenia narracji jest fascynujgcy — mamy siedem rozdziatéw i w kazdym Alison na nowo, w kotko, opowiada te
sama historie, ale za kazdym razem robi to inaczej, z innego punktu widzenia, ktéry ma zwigzek np. z momentem
zycia, w ktorym sie akurat znajduje. To troche taka psychoterapia, ktoéra pozwala jej porzadkowa¢ swoje przezycia.

Powiesci graficzne zawsze eksperymentujg z formg?

Tak, to z definicji dzieta innowacyjne i nowatorskie. Ich autorzy swiadomie naruszajg konwencje i zawsze zaskakujg
czytelnikéw. Kiedy bierzemy do reki np. komiks ,Jimmy Corrigan: The Smartest Kid on Earth” Chrisa Ware, mamy
wrazenie, ze to jedna wielka infografika albo instrukcja sktadania mebli ze sklepu lkea. Na kazdej z wielkich plansz
sg strzafki, grafiki, jakies zawijasy. To z nich musimy sobie sami w domu zmontowac tréjwymiarowy, przestrzenny
komiks. Ware to artysta, ktéry poszedt tak daleko w eksperymencie z powiescig graficzng, ze nie wiem, jak mozna
przekroczy¢ wyznaczong przez niego granice. Kiedy z czyms takim mamy do czynienia, wszystkie definicje komiksu
rozsypujg sie na naszych oczach.
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