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WIEKOWY SUPERBOHATER

fot. Fickr

USA \Choé trudno w to uwierzyé, ale jeden z najbardziej rozpoznawalnych komiksowych
bohaterow - Batman, czyli Cztowiek-Nietoperz - skoriczy w tym roku 77 lat. Po raz pierwszy jego
postaé pojawita sie w 1939 r. w jednym z numeréw amerykaiskiego komiksu ,Detective Comics”.
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WYWIAD \ Z dr KAMILA TUSZYNSKA, medioznawca, narratorka i teoretykiem komiksu, rozmawia KONRAD WYSOCKI

Polski komiks doréwnuje
Swiatowej czolowce

W naszym kraju mamy wielu zdolnych autorow, tworzacych rézne style komiksow: od rozrywkowych po historyczne. Ich styl doceniany jest

za granica i stanowi doskonaty obiekt prac naukowcow. W Polsce organizowanych jest rowniez wiele festiwali i spotkan, na ktorych zbierajg sie
przedstawiciele Srodowiska komiksowego. Nasza scena komiksowa z pewnoscia nie ma sie czego wstydzic¢ i dorownuje najlepszym na Swiecie
- mowi ,Codziennej” dr Kamila Tuszynska.

Wsrad ekspertow i teoretykow

trwa wieloletni spor o to, jak
jednoznacznie zdefiniowa¢ pojecie
komiksu oraz na jaki okres datowaé
powstanie tego formatu. Czesé
naukowcow doszukuije sig analogii
migdzy dzisiejsza forma komiksu

a nawet w XV-wieczng sztuka
iluminacii rekopisow.

Termin ,komiks” jest sze-
roki 1itrzeba doprecyzo-
waé, o ktérym rodzaju ko-
miksu méwimy - o komik-
sie wschodnim, japonskim
(mandze), amerykanskim
o superbohaterach, humo-
rystycznych paskach ko-
miksowych znanych z gazet
czy o powieSci graficznej,
czyli pojedynczym, wiegk-
szym objetoéciowo albumie
o wysokich wartosciach ar-
tystycznych. Co do zrédel
komiksu mozna ich szu-
kaé we wszystkich narra-
cjach wizualnych, w XVII-
i XVIII-wiecznych seriach
rycin czy nawet w staro-
zytno$ci. Jednak umownie
narodziny komiksu lgczy
sie z koncem XX w. i pra-
sa amerykanska. Podobnie
jest z powie$cig graficzng.
Niektérzy naukowcy szu-
kaja jej poczatkéw w latach
40. i50. ub. wieku. Inni
z kolei twierdza, Ze termin
~powies¢ graficzna” po raz
pierwszy pojawil sie dopie-
ro w 1978 r. wraz z opubli-
kowaniem albumu ,Umowa
z Bogiem” autorstwa Willa
Eisnera — jednego z twércéw
amerykanskiego komiksu.

W Pani publikacjach i wystapieniach
czesto pojawia sie termin ,,poetyka
komiksu”. Czy sekwencja kilku
animowanych obrazkow jest

w stanie przekazac jakas glebsza
tres¢ oprocz dostarczenia
rozrywki?

Poczatkowo komiks fak-
tycznie kojarzyl sie tylko
z niezbyt skomplikowanymi
historyjkami, jednak od cza-
soéw powiesci graficznych ja-
sne stalo sie, ze to medium
moze opowiadaé¢ o bardzo
trudnych tematach, takich
jak wojna czy Holokaust.
Zupelnie oddzielng grupe
stanowia komiksy reporta-
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ze, komiksy okoliczno$cio-
we czy uzytkowe, tworzone
z my$la o przyblizeniu kon-
kretnego wydarzenia histo-
rycznego, np. przygotowane
przez Muzeum Powstania
Warszawskiego albumy z cy-
klu ,44. Antologia”. W Polsce
sa tez bardzo popularne ko-
miksy o tematyce religijnej,
np. ,Historia cudownego
obrazu Matki Bozej Lichen-
skiej” (2008 r.) lub ,Jan Pa-
wel II, papiez trzeciego ty-
siaclecia” (2001 r.).

Stany Zjednoczone, Japonia, a moze
ktory$ z innych krajow jest kolehka
wspotczesnej formy komiksu?

Jezeli za kryterium przyj-
miemy komiks w jego naj-
bardziej rozpoznawalnej for-
mie, czyli zzachowanym
podzialem na kadry, wypo-
wiedzi w dymkach, kolebka
,wspblczesnego” komiksu be-
da z pewnoscia Stany Zjedno-
czone. Jezeli méwimy o man-
dze, to oczywiscie za kolebke
nalezy uzna¢ Japonie.

Starsi czytelnicy zapewne pamietaja
kultowe polskie komiksy, takie

jak ,,Tytus, Romek i A'Tomek” czy
Kajko i Kokosz”, ktérych poczatki
siegaja lat 60. i 70. ub. wieku.

Jak obecnie wyglada polska scena
komiksow?

Od prawie dwoéch dekad
mamy bardzo wielu zdol-
nych autoréw, ktérzy two-
rzg komiksy dla dorostych
w réznych stylach: humory-
stycznych, historycznych czy
pozostajacych w konwengji,
np. horroru badz kryminatu.
Styl artystyczny i rozwiaza-
nia narracyjne takich twoér-
c6éw jak Daniel Chmielewski
czy Maciej Sienczyk sa doce-
niane za granica i stanowia
doskonaly obiekt analizy na-
ukowej. Jest kilka wydaw-
nictw, ktére na biezaco sta-
raja sie przyblizaé¢ polskim
czytelnikom wybitne dzie-
a zagraniczne. Polska scena
komiksowa nie ma sie czego
wstydzic.

W todzi od ponad 20 lat
organizowany jest doroczny
Miedzynarodowy Festiwal Komiksu
i Gier: Z kolei w Warszawie w maju
br. ruszy VIl edycja Festiwalu
Komiksowa Warszawa. Sympatycy
komiksu w Polsce maja wiec

kilka okazji, by spotkaé sie

z innymi pasjonatami historyjek
obrazkowych.

Od wielu lat w Polsce or-
ganizowane sg tez iinne fe-
stiwale, konwenty, a rozwdj
mediéw spolecznosciowych
sprawil, ze istnieja fanpej-
dze, fora internetowe czy

grupy, dzieki ktérym mozna
na biezaco $ledzi¢ aktualno$ci
ze $rodowiska komiksowego.
Powstajg tez rézne mniej lub
bardziej formalne kluby dys-
kusyjne, w tym i akademic-
kie. Nie nalezy tez zapomina¢
o sklepach komiksowych. Da-
leko nam jeszcze do krajéw
+komiksowych”, takich jak
np. Dania, Francja, USA czy
Japonia, jednak mozna juz
iunas méwi¢ o pewnej kul-
turze komiksowej.

W sSrode naktadem PWN ukazata
sie Pani ksiazka pt. ,Narracja
w powiesci graficznej”. We wstepie
do niej pisze Pani, ze jest
to pierwsza ksiazka opisujaca
wspomniang narracje w zupetnie
innej formie. Na czym polega
ta wyjatkowosé?

Moim celem bylo oméwienie
i zebranie w jednym miejscu
powstalych do jesieni 2015 .
w USA, Europie Zachodniej,
Europie Srodkowej i Euro-
pie Wschodniej badan doty-
czacych narracji w komiksie
i powiesci graficznej, a przede
wszystkim zaproponowa-
nie wiasnych narzedzi i kon-
cepgji, pochodzacych nie tyl-
ko z nauk humanistycznych,
ale is&cistych, np. z fizyki.
Jest to pierwsza ksigzka po-
S$wiecona w calosci (450 str.)

wylacznie strategiom narra-
cyjnym w jednym konkret-
nym gatunku komiksu, jakim
jest powies¢ graficzna, czy-
li m.in. tzw. zwrotowi nar-
ratywistycznemu, tozsamo-
Sci narracyjnej, opowiadaniu
jako sposobowi rozumienia
Swiata. Jest to otyle istot-
ne, ze dotychczasowe bada-
nia, na co wskazuja tez inni
naukowcy, marginalizowaly
zwigzek powiesci graficznych
ze zmianami w §wiadomo-
§ci humanistycznej. Poprzez
poglebiona interpretacje po-
szczegblnych albumoéw anali-
zuje wplyw powiesci graficz-
nej na ponowoczesng kultu-
re, jak i ponowoczesnej kul-
tury na powies¢ graficzna.
Tym bardziej ze opowiadanie
w powiesci graficznej osa-
dzam wsrod innych narracji
kulturowych imediéw, nie
tylko wizualnych.

Czy w dobie internetu i postepujacej
technologii trojwymiarowej

3D komiksy maja szanse

na przetrwanie?

To pytanie zawsze pada,
gdy pojawia sig jakie$ nowe
medium badZ technologia.
Kiedy$ ostrzegano, ze wraz
z pojawieniem sie kina upad-
nie teatr, a telewizja czy ra-
dio zabija prase. Te z kolei
mial potem zniszczy¢ inter-
net i e-booki. Jednak, jak do-
skonale wiemy, pojawienie
sie nowego, bardziej zaawan-
sowanego technologicznie
medium umozliwia rozwdéj
tych juz istniejacych. Nowe
media daja nowe mozliwosci,
a rozwdj technologiczny nie
odbywa sie kosztem zlikwi-
dowania starszego medium.
Komiksy internetowe pojawi-
1y sie juz w latach 90. Wow-
czas obawiano sig, ze swo-
ja atrakcyjnoScig wyprzedzg
komiksy ,analogowe”, two-
rzone w tradycyjnej, papie-
rowej formie. W $wiecie me-
diéw jest jednak miejsce i dla
starych, idla nowych form
przekazu. Zawsze bedg ist-
nieli odbiorcy, ktérzy przede
wszystkim cenig sobie obco-
wanie z papierem i tradycyj-
nag forma czytelnictwa.




